
   
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

QUICKSTART GUIDE 
ENGLISH ( 3 – 6 ) 

 
MANUAL DE INICIO RÁPIDO 

ESPAÑOL ( 7 – 10 ) 
 

GUIDE D’UTILISATION RAPIDE 
FRANÇAIS ( 11 – 14 ) 

 
GUIDA RAPIDA 

ITALIANO ( 15 – 18 ) 
 

KURZANLEITUNG 
DEUTSCH ( 19 – 22 ) 

 
SNELSTARTGIDS 

NEDERLANDS ( 23 – 26 ) 
 
 
 

РЪКОВОДСТВО ЗА УПОТРЕБА

СЪДЪРЖАНИЕ НА ОПАКОВКАТА





 

3 

1

NEW

1

NEW

1

NEW

1

NEW

1

NEW

AC100V ~ 50/60Hz

110 -120V ~ 50/60Hz

220 -240V ~ 50/60Hz RATED POWER CONSUMPTION:600W

FUSE: 100V 

110-120V

 220-240V

T8 AL  AC250V

T8 AL  AC250V

T4 AL  AC250V

 

BOX CONTENTS 
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Footswitch* 
 
     

Drum Machine* 
Microphones* 

Headphones* 

Notes: 

 Microphones, headphones, drum machine, footswitch, etc. are not included. 
 To reduce electrical hum at high gain settings, keep the mixer's power supply away from your cables 

and the mixer's channel inputs. 

* not included 

Speaker 
 
 

СЪДЪРЖАНИЕ НА ОПАКОВКАТА

• MIXPACK
• Захранващ кабел
• Ръководство 

• Кратка инструкция за експлоатация

ПРИМЕРНА ДИАГРАМА НА СВЪРЗВАНЕ

Забележки:

•	 Микрофоните, слушалките, дръм машината, футсуичът и т.н. не са включени в комплекта.

•	 За да намалите електрическия брум при високи нива на усилване, дръжте захранването на миксера 
далеч от кабелите и каналните входове на миксера.

Микрофони Дръм машина

Колона Колона

Слушалки

Фуутсуич
Контакт
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1. POWER IN – Use the included power cable to connect the mixer to a power outlet.  While the power is 

switched off, plug the power cable into the mixer first, then plug the power cable into a power outlet. 

2. VOLTAGE SELECTOR – This 2-position switch sets the AC input voltage for the speaker.  The switch 
should already be set to the correct voltage for your location. (US users should set this switch to "100-
120V" whereas UK and most European users will need to set this to "220-240V.") 

3. POWER SWITCH – Turns the mixer on and off.  Turn on the mixer after all input devices have been 
connected.  Make sure the MASTER LEVEL knob is set to "zero" before turning it on. 

4. SPEAKER OUTPUTS – Connect the speakers to these outputs using 1/4" cables. 

5. MIC INPUT (XLR) – Connect a microphone to these inputs with an XLR cable. 

6. LINE INPUT (1/4") – Connect line-level devices to these inputs with 1/4" TRS cables. 

7. LINE INPUT (1/4") – Connect line-level devices to these inputs with 1/4" TS cables. 

8. HI EQ (TREBLE) – Adjusts the high (treble) frequencies of the channel. 

9. MID EQ (MID) – Adjusts the mid-range frequencies of the channel. 

10. LOW EQ (BASS) – Adjusts the low (bass) frequencies of the channel. 

11. AUX SEND 1 – Adjusts the channel audio (pre-fader) level that is sent to the AUX SEND OUTPUT 1 
and CTRL ROOM OUT. 

12. AUX SEND 2 – Adjusts the channel audio (post-EQ) level that is sent to the mixer's internal effects 
processor or AUX SEND 2.  Turn this up for the channels that you want effects applied to.  You can use 
this to apply effects to individual channels. (If you have an external device connected to the AUX SEND 
OUTPUT 2 jack, the internal effects processor will be bypassed.) 

13. PAN – Adjusts the (mono) channel's position in the stereo field. 

14. BALANCE (CH 5/6) – Adjusts the balance between Channels 5 and 6. 

15. CHANNEL LEVEL – Adjusts the audio level on the channel. 

16. -20 dB SWITCH – When this button is engaged, the audio of that channel will be attenuated by 20 dB. 
This can help increase the headroom and reduce distortion due to an overly loud input signal that 
peaks frequently. 

1. POWER IN - Използвайте захранващия кабел, за да свържете миксера към електрическия контакт. При 
изключено захранване включете захранващия кабел в миксера, а след това включете в електрическия контакт.

2. СЕЛЕКТОР НА НАПРЕЖЕНИЕТО - Този двупозиционен превключвател задава входното променливотоково 
напрежение. Превключвателят трябва да е зададен на правилното напрежение за вашето местоположение. 
(Американските потребители трябва да поставят този превключвател на ”100 - 120V” като има предвид, докато 
британските и повечето европейски потребители трябва да го поставят на „220- 240V“ ).

3. POWER БУТОН - Включва и изключва миксера. Включете миксера след като всички входни устройства са 
свързани. Уверете се, че контролът MASTER LEVEL е на «нула“, преди да го включите.

4. ИЗХОДИ ЗА ТОНКОЛОНИ - Свържете тонколоните към тез изходи при използване на 1/4“ кабели.

5. ВХОДОВЕ ЗА МИКРОФОНИ (XLR) - Свържете микрофон към тези входове с XLR кабел.

6. ЛИНЕЙНИ ВХОДОВЕ (1/4“) - Свържете устройства с линейни нива към тези входове чрез 1/4“ TRS кабели.

7. ЛИНЕЙНИ ВХОДОВЕ (1/4“) - Свържете устройства с линейни нива към тези входове чрез 1/4“ TS кабели.

8. HI EQ (Treble) - Регулира високите (требъл) честоти на канала.

9. MID EQ (MID) - Регулира средните честоти на канала.

10. LOW EQ (BASS) - Регулира ниските (бас) честоти на канала.

11. AUX SEND 1 - Настройва нивото на звука в канала (преди плъзгача), което се изпраща на AUX SEND OUTPUT 1 
и CTRL ROOM OUT.

12. AUX SEND 2 - Настройва нивото на звука в канала (след еквалайзера), което се изпраща вътрешния ефект 
процесор на миксера или AUX SEND 2. Използвайте този контрол за каналите към които искате да приложите 
ефекти. Можете да го използвате за да прилагате ефекти към отделни канали. (Ако имате външно устройство, 
свързано към жака AUX SEND OUTPUT 2, се получава байпас  на вътрешния ефект процесор). 

13. PAN - Регулира положението на (моно) канала в стерео полето.

14. BALANCE (CH 5/6) - Регулира баланса между Канали 5 и 6.

15. LEVEL - Настройва нивото на звука на канала.

16. БУТОН -20 DB - Когато този бутон е натиснат, звукът на канала се намалява с 20 dB. Това може да помогне 
за увеличаване на хедрума и за намаляван на изкривяването поради прекалено силен входен сигнал с чести 
пикове.

ОПИСАНИЕ НА КОНТРОЛИТЕ НА МИКСЕРА

ИЗХОДЛЯВ ДЕСЕН

Опроводяване Клас2

ЗАХРАНВАНЕ

Консумация: 600W

Предпазител: 
220 - 240V T4 AL AC250V

Захранващо напрежение: 
220 - 240V ~50/60Hz
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17. 2TK IN – You can use a standard stereo RCA cable to connect an additional audio source to this input. 
The signal's volume can be adjusted with the 2TK IN LEVEL knob and sent to the monitor mix (CTRL 
ROOM and PHONES) or main mix (MAIN OUT). 

18. 2TK OUT – You can use a standard stereo RCA cable to connect this output to an external recording 
device. The signal sent out these RCA outputs is the same as the MAIN OUT signal. 

19. AUX SEND OUTPUT – You can use 1/4" TRS cables to connect these outputs to the inputs of external 
devices. For instance, you can connect AUX SEND OUTPUT 1 to an amplifier or active monitor to 
create a custom monitor mix for onstage musicians. You could also use Y-cables (not included) to 
connect the AUX SEND OUTPUT 2 to the input of an external effects unit, then connect the unit's 
outputs to the AUX RETURN 2 inputs.  

20. AUX RETURN 1 – You can connect the outputs of an external device to these inputs with 1/4" TS 
cables.  This is usually used for outboard effects devices but can also be used like an extra input 
channel for synthesizers, drum machines, etc. Adjust the volume of these inputs with the AUX RTN 1 
knob. 

21. AUX RETURN 2 – You can connect the outputs of an external device to these inputs with 1/4" TS 
cables.  This is usually used for outboard effects devices but can also be used like an extra input 
channel for synthesizers, drum machines, etc. Adjust the volume of these inputs with the AUX RTN 2 
(FX) KNOB. 

22. AUX RTN 2 (FX) LEVEL – Adjusts the volume of either the mixer's internal effects processor or signal 
being sent into the AUX RETURN 2 inputs. When cables are inserted into the AUX RETURN 2 jacks, 
the internal effects processor will be bypassed. 

23. FX MUTE – Press this button to mute/unmute the effects. 

24. FX CLIP/MUTE LED – The LED will flash if the mixer's internal effects processor signal is clipping.  If 
this happens, decrease the setting of the FX AUX1 POST knob or CHANNEL LEVEL knob.   

25. EFFECTS SELECTOR – Selects the effect that the mixer's internal effects processor will apply to the 
various channels.  Each channel can send different levels of audio to the processor by adjusting their 
FX AUX1 POST knobs. See the EFFECTS section for an explanation of the available effects. 

26. FOOTSWITCH – When a latching-style footswitch is connected to this jack with a 1/4" TRS cable, it 
can be pressed to allow all channels to bypass the mixer's internal effects processor. 

27. AUX 2 TO AUX 1 LEVEL – Adjusts how much of the AUX 2 bus is blended into the AUX 1 bus. This 
allows you to send audio from the mixer's internal effects processor or an external effects unit 
(connected to the AUX SEND 2 and AUX RETURN 2) to the monitor mix. 

28. AUX RTN 1 LEVEL – Adjusts the level of audio sent into the AUX RETURN 1 inputs. 

29. 2TK IN LEVEL – Adjusts the level of audio sent into to 2TK IN jacks and routed to the main mix or 
monitor mix. 

30. 2TK TO CTRL ROOM – When this button is depressed, audio sent into the 2TK IN jacks will be routed 
to the monitor mix (CTRL ROOM OUT and PHONES). 

31. 2TK TO MIX – When this button is depressed, audio sent into the 2TK IN jacks will be routed to the 
main mix (MAIN OUT).  

32. PHONES – Connect your 1/4" stereo headphones to this output.  The MONITOR LEVEL knob controls 
the volume. 

33. CTRL ROOM OUT – Use a standard 1/4" cable to connect this output to your monitor or amplifier 
system.  The level of this output is controlled by the MONITOR LEVEL knob.   

34. MAIN OUT – Use standard 1/4" cables to connect these outputs to the speakers.  The level of these 
outputs is controlled by the MASTER LEVEL knob. 

35. CTRL ROOM / PHONES LEVEL – Adjusts the volume of the CTRL ROOM OUT and your 
headphones. 

36. MAIN MIX LEVEL – Adjusts the volume of the MAIN OUT. 

37. LED METERS – Shows the audio level of the main mix and monitor mix.  Turn the volume down if the 
+10 LED lights up excessively. 

38. PHANTOM POWER – Activates/deactivates phantom power.  When activated, phantom power 
supplies +48V to the XLR mic inputs. Please note that most dynamic microphones do not require 
phantom power, while most condenser microphones do. Consult your microphone’s documentation to 
find out whether it needs phantom power. 

39. POWER LED – Illuminates when the mixer is on. 

17. 2TK IN - Можете да използвате стандартен кабел стерео RCA кабел за свързване на допълнителен аудио 
източник към този вход. Нивото на сигнала може да се регулира с контрола 2TK IN LEVEL и да се изпрати 
към мониторния микс (CTRL 
ROOM и PHONES) или към основния микс (MAIN OUT).

18. 2TK OUT - Можете да използвате стандартен кабел стерео RCA за да се свържете този изход да записвате 
на външно устройство. Сигналът изпращан от тези RCA изходи е същият като MAIN OUT сигнал.

19. AUX SEND OUTPUT - Можете да използвате 1/4“ TRS кабели за свързване на тези изходи към входовете 
на външни устройства. Например, можете да се свържете AUX SEND OUTPUT 1 до усилвател или акти-
вен монитор за да създадете мониторен микс за музикантите на сцената. Можете също да използвайте Y 
-кабели (не са включени в комплекта), за да свържете AUX SEND 2 OUTPUT към входа на външно ефект 
устройство , а след това свържете изходите на устройството към AUX RETURN 2 входовете .

20. AUX RETURN 1 - Можете да свържете изходите на външно устройство към тези входове с 1/4» TS 
кабели. Това обикновено се използва за външни ефект устройства, но може да се използва също и като 
допълнителен входен канал за синтезатори, дръм машини и т.н. Регулирайте нивото на тези входовете с 
контрола AUX RTN 1.

21. AUX RETURN 2 - Можете да свържете изходите на външно устройство към тези входове с 1/4» TS кабели. 
Това обикновено се използва за външни ефект устройства, но по този начин може да се използва като 
допълнителен вход 
канал за синтезатори, дръм машини и т.н. Регулирайте нивото на тези входове с контрола AUX RTN 2 (FX).

22. AUX RTN 2 (FX) LEVEL - Регулира силата на звука на вътрешния ефект процесор на миксера или на 
сигнала, който се изпраща към входовете AUX RETURN 2. Когато кабелите се вкарат в AUX RETURN 2 жа-
ковете, вътрешният ефект процесор се байпасира. 

23. FX MUTE - Натиснете този бутон, за да изключите / включите ефектите .

24. ИНДИКАТОР FX CLIP / MUTE - Светлинният индикатор ще мига ако има изкривяване на сигнала на 
вътрешния ефект процесор. Ако това се случи, намалете настройката на контрола FX AUX1 POST или 
CHANNEL LEVEL контрола.

25. СЕЛЕКТОР НА ЕФЕКТИ - Избира ефекта, който вътрешният ефект процесор на миксера прилага към 
различните канали. Всеки канал може да изпраща различни нива на аудио към процесора чрез коригиране 
на техните контроли FX AUX1 POST. Вижте раздела за ефекти за обяснение на наличните ефекти.

26. FOOTSWITCH - Когато към жака е свързан футсуич с блокиращ режим чрез 1/4“ TRS кабел, при неговото 
натискане всички канали да заобикалят вътрешния ефект процесор на миксера. 

27. AUX 2 AUX 1 LEVEL - Настройва каква степен AUX 2 шината е смесена в AUX шината. Това позволява 
изпращане на аудио сигнал от вътрешните ефект процесор на миксера или от външно ефект устройство 
към  (свързано към AUX SEND 2 и AUX RETURN 2 ) към мониторния микс. 

28. AUX RTN 1 LEVEL - Регулира нивото на аудио сигнала, изпратен към входовете AUX RETURN 1. 

29. 2TK IN LEVEL - Регулира нивото на аудио сигнала, изпратен на 2TK IN жаковете и насочен към основния 
микс или мониторния микс. 

30. 2TK TO CTRL ROOM - Когато този бутон е натиснат, аудио сигналът, изпратен на 2TK IN жаковете се 
насочва към мониторния микс (CTRL ROOM OUT и PHONES ).

31. 2TK TO MIX - Когато този бутон е натиснат, аудио сигналът, изпратен на 2TK IN жакове се насочва към 
основния микс ( MAIN OUT).

32. PHONES - Свържете вашите 1/4“ стерео слушалки към този изход.  MONITOR LEVEL регулира нивото.

33.  CTRL ROOM OUT - Използвайте стандартен 1/4“ кабел, за да свържете този изход към вашия монитор или 
усилвателна система. Нивото на този изход се регулира с MONITOR LEVEL.

34. MAIN OUT - Използвайте стандартен 1/4» кабел за да свържете тези изходи към колоните. Нивото на тези 
изходи се регулира с MASTER LEVEL. 

35. CTRL ROOM / PHONES LEVEL - Регулира нивото на CTRL ROOM OUT и вашите слушалки. 

36. MAIN MIX LEVEL – Регулира нивото на MAIN OUT. 

37. ИНДИКТОРИ OUTPUT LEVEL - Показва нивото на звука на основния микс и монтор микс. Намалете нивото 
ако +10 LED свети непрекъснато. 

38. ФАНТОМНО ЗАХРАНВАНЕ – Включва / изключва фантомното захранване. Когато е включено, фантом-
ното захранване подава +48 V към микрофонните XLR входове. Имайте предвид, че повечето динамични 
микрофони нямат нужда от фантомно захранване, докато повечето кондензаторни микрофони имат. Кон-
султирайте се с документацията на вашия микрофон за да разберете дали той се нуждае от фантомно 
захранване. 

39. POWER БУТОН – Свети когато миксерът е включен.
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EFFECTS 
 
TO HEAR THE EFFECTS ON A CHANNEL:  Use the EFFECTS SELECTOR to choose one of the effects below, then turn up 
the AUX SEND 2 for that channel. 
 

# PRESET DESCRIPTION PARAMETER 

1 WARM HALL Reverb, simulating the acoustics of a stage space. Decay time: 360 ms 
Pre-delay: 45 ms 

2 BRIGHT HALL Reverb, simulating a large acoustic space. Decay time: 290 ms 
Pre-delay: 23 ms 

3 WARM ROOM Reverb, simulating a bright studio room. Decay time: 210 ms 
Pre-delay: 45 ms 

4 BRIGHT ROOM Reverb, simulating a studio with many early reflections. Decay time: 210 ms 
Pre-delay: 23 ms 

5 VOCAL 1 Reverb, simulating a room without delay time. Decay time: 450 ms 
Pre-delay: 0 ms 

6 VOCAL 2 Reverb, simulating a room with a small delay time. Decay time: 240 ms 
Pre-delay: 25 ms 

7 VOCAL 3 Reverb, simulating a small space with a slight decay 
time. 

Decay time: 100 ms 
Pre-delay: 114 ms 

8 PLATE Simulates bright plate reverb. Decay time: 290 ms 
Pre-delay: 10 ms 

9 STEREO DELAY Reproduces the signal after a small period of time with a 
slight difference between the two stereo channels. 

Delay period: 352 ms 

10 STEREO DELAY 2 Reproduces the signal after a small period of time with a 
slight difference between the two stereo channels. 

Delay period: 238 ms 

11 REVERB+DELAY 1 Delay effect with room reverb. Delay period: 326 ms 
Reverse decay time: 290 ms 

12 REVERB+DELAY 2 Delay effect with room reverb. Delay period: 211 ms 
Reverse decay time: 240 ms 

13 REVERB+DELAY 3 Delay effect with room reverb. Delay period: 375 ms 
Reverse decay time: 210 ms 

14 REVERB+DELAY 4 Delay effect with room reverb. Delay period: 277 ms 
Reverse decay time: 150 ms 

15 REVERB+CHORUS Stereo chorus effect with room reverb. Chorus rate: 3.67 Hz 
Reverse decay time: 290 ms 

16 REVERB+CHORUS 2 Stereo chorus effect with room reverb. Chorus rate: 3.02 Hz 
Reverse decay time: 150 ms 
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ЗА ДА ЧУЕТЕ ЕФЕКТИТЕ ЗА ДАДЕН КАНАЛ: Използвайте СЕЛЕКТОРА НА ЕФЕКТИ за да изберете един от 
ефектите по-долу и след това използвайте AUX SEND 2 за канала. 

№ ПРЕСЕТ ОПИСАНИЕ ПАРАМЕТЪР

1 WARM HALL Реверберация, симулираща 
акустиката на сценично 
пространство.

Време на затихване: 360 ms 

Закъснение на звука: 45 ms

2 BRIGHT HALL Реверберация, симулираща голямо 
пространство.

Време на затихване: 290 ms 

Закъснение на звука: 23 ms

3 WARM ROOM Реверберация, симулираща студио. Време на затихване: 210 ms 

Закъснение на звука: 45 ms
4 BRIGHT ROOM Реверберация, симулираща студио 

с голям брой първични звукови 
отражения.

Време на затихване: 210 ms 

Закъснение на звука: 23 ms

5 VOCAL 1 Реверберация, симулираща стая без 
времена закъснение.

Време на затихване: 450 ms 
Закъснение на звука: 0 ms

6 VOCAL 2 Реверберация, симулираща стая с 
малко време на закъснение.

Време на затихване: 240 ms 
Закъснение на звука: 25 ms

7 VOCAL 3 Реверберация, симулираща 
малко пространство с леко време 
затихване.

Време на затихване: 100 ms 
Закъснение на звука: 114 ms

8 PLATE Симулира ясна реверберация с 
пластина.

Време на затихване: 290 ms 
Закъснение на звука: 10 ms

9 STEREO DELAY Възпроизвежда сигнала след кратък 
период от време с лека разлика 
между двата стерео канала.

Период на закъснение: 352 ms

10 STEREO DELAY 2 Възпроизвежда сигнала след кратък 
период от време с лека разлика 
между двата стерео канала.

Период на закъснение: 238 ms

11 REVERB+DELAY 1 Ефект на затихване със стайна 
реверберация.

Период на закъснение: 326 ms Reverse 
Време на затихване: 290 ms

12 REVERB+DELAY 2 Ефект на затихване със стайна 
реверберация.

Период на закъснение: 211 ms Reverse 
Време на затихване: 240 ms

13 REVERB+DELAY 3 Ефект на затихване със стайна 
реверберация.

Период на закъснение: 375 ms 
Обърнато време на затихване: 210 ms

14 REVERB+DELAY 4 Ефект на затихване със стайна 
реверберация.

Период на закъснение: 277 ms 
Обърнато време на затихване: 150 ms

15 REVERB+CHORUS Стерео хорус ефект със стайна 
реверберация.

Хорус: 3.67 Hz 

Обърнато време на затихване: 290 ms
16 REVERB+CHORUS 

2
Стерео хорус ефект със стайна 
реверберация.

Хорус: 3.02 Hz 

Обърнато време на затихване: 150 ms

ЕФЕКТИ



ТЕХНИЧЕСКИ СПЕЦИФИКАЦИИ

МИКЕСЕРНА СЕКЦИЯ:

ЧЕСТОТНА ХАРАКТЕРИСТИКА: 10 Hz – 55 KHz (+ 3 dB)
ИМПЕДАНС: 1.4	 KΩ	(микрофонен	вход)

2.5	 KΩ	(канален	insert	return)	>	10	KΩ	(всички	останали	входове)

1	KΩ	(tape	out)

120	Ω	(всички остнали изходи)
SNR: >	94	dB
THD+N: 0.04%	at	+4	dBu,	1	KHz	(микрофон,	линеен,	and	stereo	input	channels)
ГЕЙН: 35	dB	(микрофонен	вход)	15	dB	(линеен вход)

ЕКВАЛИЗАЦИЯ: Shelving	за високите честоти:	+	15	dB	@	12	KHz	Mid-bell:	+	15	dB	@	2.5	KHz	

Shelving за ниските честоти: + 15 dB @ 80 Hz
DSP СЕКЦИЯ: 24-bit	A/D	и	D/A	преобразуватели

24-bit	DSP	резолюция

Ефекти (16 пресети): Реверберации	(Hall,	Room,	Vocal,	Plate),	Stereo	Delay

Reverb	+	Delay,	Reverb	+	Chorus	Controls:	16-позиционен селектор,	Clip 
индикатор, Mute	превключвател с светлинне индикатор

ШУМ (шина): Плъзгач	0	dB,	заглушени канали:	-85dB	(ref:+4dBu)

Плъзгач	0	dB,	всички входни канали са зададени на Unity	гейн:	-81dBr	
(ref:+4dBu)

МАКС. ИЗХОДИ: Балансирани изходи:	27dBu	Aux	sends:	22dBu

СЕКЦИЯ ОЗВУЧИТЕЛНО ТЯЛО:

ТИП НА СИСТЕМАТА: 3-лентова	активна	bi-amp система плюс пасивен кросовер в сателит 
ЧЕСТОТНА ХАРАКТЕРИСТИКА: 55	Hz	–	20	KHz	at	-10	dB
ПОКРИТИЕ НА СФЕРИЧНATA 
ХОРНА:

80°	H	x	80°	V

МОЩНОСТ: Ниска мощност:	150	W	RMS	Клас	AB

Средна-висока мощност:	75	W	+	75	W	RMS	Клас	AB

Пикова: 600 W пик
МАКС. SPL при 1m: 116.5	dB	постоянно,	119.5	пиково	(изчислено)
СПЕЦИФИКАЦИИ 
ОЗВУЧИТЕЛНОТО ТЯЛО:

12“	(318mm)	нискочестотен	драйвер;	2“	(51mm)	намотка на говорителя;

2	x	6.5“	(165mm)	средночестотен	драйвер;	1“	(25mm)	намотка на говорителя

1”	(25mm)	високочестотен	компресионен	драйвер;	1”	(25mm)	намотка	на	говори-
теля

КРОСОВЕР ЧЕСТОТИ: Активна:	125	Hz	at	12	dB/Oct.

Пасивна:	3	KHz	at	12	dB/Oct.	С електронни динамични защити
УСИЛВАТЕЛНА СЕКЦИЯ:

ИМПЕДАНС: Нисък:	4	Ω	Среден/Висок:	8	Ω

ЗАЩИТА: Мек старт, късо съединение,	постояннотоково напрежение,	
термична,	инфразвуков филтър	(30	Hz),	24	dB/Oct.,	limiter/compressor

РАЗМЕРИ (Ш x Д x В): 41.2”	x	27.6”	x	27.6”	(1060mm	x	700mm	x	700mm)	(компактен)
ТЕГЛО: 43	kg
Ток при първоначално пускане: 
6.85A

Ток след прекъсване на 
захранването:	8.64A

*Спецификациите подлежат на промяна без предупреждение.
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